Plan de Estudios: Actualizacion Académica en Enseinanza de Educacion

Tecnoloégica con foco en programacion

1. Informacion de la propuesta educativa que se presenta

a. Nombre completo de la Institucion:

Ministerio de Educacion. Presidencia de la Nacion — Instituto Nacional de Formacion
Docente

b. Jurisdiccion de origen:
Ambito Nacional
c. Jurisdiccidn/es de destino:
Las 24 jurisdicciones
d. Denominacién completa de la propuesta:

Actualizacion Académica en Ensefianza de Educacién Tecnoldégica con foco en
programacion

e. Titulo/certificado que otorga la propuesta:

Certificado de Actualizacion Académica en Ensefianza de Educacion Tecnoldgica con
foco en programacion

2. Fundamentacioén de la propuesta pedagégica.

Esta actualizacion propone ampliar y profundizar los conocimientos del conjunto de
docentes de educacion tecnoldgica y espacios curriculares afines del sistema educativo
para fortalecer sus practicas profesionales respecto de la implementacién de la ensefanza
de la programacion, dando respuesta a los desafios actuales de modo situado, teniendo en
cuenta la diversidad sociocultural, las particularidades locales y las necesidades propias de
la diversidad de sujetos e instituciones que conforman el sistema educativo argentino. Se
busca aportar, mediante la formacion docente continua, al mejoramiento de las practicas
escolares en el marco del cumplimiento de la Ley de Educacion Nacional N° 26.206, y las
resoluciones de CFE N° 343/18 que establecen que la educacion digital, la programacion y
la robdtica comienzan a ser obligatorios en los niveles inicial, primario y secundario de todos

los establecimientos del pais.

Gran parte del desarrollo y elaboracion de productos tecnoldgicos recientes ha dependido
de principios y fundamentos de las Ciencias de la Computacion (CC), pero a su vez los
procesos de construccion, técnicas, propdsitos e implicancias en el uso, estan invisibilizadas

para la gran mayoria de los ciudadanos y las ciudadanas. La falta de difusion de estos
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saberes podria tener, en parte, una pretensién democratizadora de permitir el facil acceso al
uso de estas tecnologias sin requerir una formacién extensa. Pero esta invisibilizacion limita
la apropiacion, modificacion, adaptacion, intervencion y desarrollo de estas tecnologias para
abordar problemas locales y contribuir a la soberania tecnologica. Mantener a la
computadora como “caja negra” sin comprender como esta compuesta y cuales son sus
principios basicos de funcionamiento hace que la seleccién y uso masivo de artefactos
tecnolégicos dependa de recomendaciones de “expertos/as” o simplemente queden

orientados por el mercado.

En este contexto, el trayecto formativo de actualizacién académica resulta indispensable
para construir practicas que logren poner a disposiciéon de los y las estudiantes
herramientas iniciales de programacién que les permitan empezar a interpretar las
tecnologias que utilizan y de este modo lograr una comprension mas amplia de la cultura
que habitan; también es central para profundizar la implementacién de las CC en las
escuelas a partir de las propuestas pedagdgicas que los equipos docentes, en el marco de
las instituciones en donde se desempefian, pongan en juego con solvencia producto de su

formacion permanente.

El plan de estudios se organiza alrededor de dos criterios centrales. En primer lugar,
concebir a la programacion (los conocimientos necesarios para poder volcar soluciones
algoritmicas a los diversos lenguajes que utilizan las computadoras) como un saber
perteneciente a una disciplina mas amplia que es la Ciencias de la Computacion y por otro
lado comprender el impacto social de las tecnologias digitales y la computacion. A partir de
estrategias didacticas concretas para ensefiar programacion, se aborda la necesidad que
tienen los y las docentes de conocer no so6lo qué contenidos es necesario ensefar, sino
también cdmo acercar a los y las jévenes a esos contenidos de una manera significativa.
Por ello se ofrece un espacio de taller de programacién en el cual transitar la resolucién de

problemas a partir de un aprendizaje por indagacion.

En segundo lugar, se reconoce la necesidad de la formacion continua en tematicas
relevantes de la agenda social y educativa actual que contribuyan a poder comprender el

impacto social de las tecnologias digitales y la computacion.

Sostienen esta modalidad lecturas, reflexiones criticas y situadas que permitan la
comprension y apropiacion de nuevas concepciones, la construccion de argumentos solidos
y fundados para dar respuesta a los desafios que, el contexto actual, le exige al sistema

educativo nacional para garantizar el derecho a un ejercicio pleno de la ciudadania digital.
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3. Perfil y competencias del/de la egresado/a.

Quienes egresen de esta actualizacién académica contaran con herramientas que les
permitiran incluir la ensefianza de las CC en sus propuestas de ensefianza situadas.
Asimismo, se espera que amplien conocimientos y recursos para impulsar procesos de
reflexion personal e institucional que permitan revisar matrices sobre la inclusion de
contenidos de CC en clave de derechos en el sistema educativo formal y obligatorio para

aportar a la construccion de practicas pedagdgicas mas igualitarias.
A partir del recorrido de la actualizacidon se espera que quienes egresen sean capaces de:

e Comprender por qué es necesario incorporar las Ciencias de la Computacién a la

educacién obligatoria.

e Comprender algunas nociones fundamentales de la organizacién y el funcionamiento de

las computadoras y las redes de computadoras.

e Reconocer y explicar como y por qué algunos artefactos computacionales impactan en

la vida cotidiana y el ejercicio de la ciudadania.

e Entender que siempre que se hace uso de una computadora se esta ejecutando un
programa y que el comportamiento de la computadora estda determinado por lo que

indica el programa.

e Incentivar a los y las estudiantes a ser creadores/as de programas y no sélo usuarios/as

de aplicaciones hechas por terceros/as.
e Detectar y corregir errores de los programas propios y de los y las estudiantes.

e Planificar la solucion a un problema de programacién a partir de dividirlo en

subproblemas claramente identificados.

e Disenar propuestas de aula creativas alrededor de los contenidos trabajados.

4. Estructura curricular

La propuesta curricular y pedagdgica de la Actualizacién Académica se estructura bajo la
modalidad de ensefanza virtual y esta conformada por 5 (cinco) espacios curriculares.
Cada espacio curricular esta integrado por 3 (tres) a 4 (cuatro) clases. Al dictado de los
modulos se suma un espacio de tutoria para la elaboracion de un Trabajo Final Integrador.
Cada médulo se desarrolla con una duracién total de 10 (diez) semanas (incluyendo dos

semanas de recuperacion para quien lo necesite).

Las clases, para cada uno de los moédulos, contienen actividades de produccién, lectura de
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bibliografia y/o material audiovisual, sugerencias de actividades optativas y bibliografia

ampliatoria.
Los espacios curriculares son:

e Marco para la ensefianza de las Ciencias de la computacion en la educacién
obligatoria.

e La ciudadania en un mundo atravesado por computadoras.

e Estrategias para la ensefianza de la programacion |.

e Estrategias para la ensefianza de la programacion Il.

e Estrategias para la ensefianza de la programacion Il

El Médulo “Marco para la ensefanza de las Ciencias de la computacion en la educacién
obligatoria”, propone un encuadre y marco conceptual, como asi también una revision
histérica que permite problematizar la introduccion de contenidos de las Ciencias de las
computacién en el sistema educativo formal y obligatorio. Esto permite reflexionar vy
construir cuales son los desafios pedagdgicos que requiere la implementacion de estos
contenidos en cada contexto institucional. De esta forma, el abordaje de los principales
debates tedrico-conceptuales abordados en este modulos y el siguiente, permitirdn que
permeen las practicas concretas planteadas en los modulos “Estrategias para la ensefianza

de la programacion I, 11 y 1lI”.

El Médulo “La ciudadania en un mundo atravesado por computadoras”, tiene como
propésito que los cursantes avancen hacia una conceptualizacion mas precisa y abarcativa
del fendmeno de Internet, para construir una ciudadania informada que los habilite a tomar
mejores decisiones sobre situaciones que los atraviesan (y los atravesaran)
permanentemente. En esta linea se abordaran contenidos que permiten comprender qué
son y como estan construidas las computadoras y las redes de circulacion de datos. A partir
de estas conceptualizaciones, se profundizara en la importancia de los datos como insumo
de modelos de inteligencia artificial para reconocer su presencia en la vida cotidiana,

algunas de sus limitaciones y las cuestiones éticas que estos suscitan.

Los Médulos “Estrategias para la ensefianza de la programacién |, Il y IlI”, abordan en un
recorrido escalonado, los contenidos de programacion, no solo desde el punto de vista
disciplinar sino también desde la didactica para su ensefianza en los niveles primario y/o
secundario. Estos saberes especificos se trabajan con una metodologia de ensefanza por
indagacion. Este enfoque, requiere una modalidad de taller en encuentros sincrénicos para
presentarlos no de manera aislada ni abstracta, sino anclados a propuestas concretas para
trabajar y reflexionar en el aula. En esta direccion, en cada modulo los cursantes analizan y

disefian actividades que confluyen en el Trabajo Final Integrador. Este consiste en el
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analisis y organizacion de las actividades elaboradas durante los modulos previos en una
secuencia didactica o un proyecto de programacion que argumente las decisiones didactico-
disciplinares. Ademas, los y las cursantes llevan una bitacora donde registran su
experiencia como aprendices de programacion a medida que resuelven los ejercicios
disciplinares. Este registro es insumo para la reflexion en los encuentros sincrénicos y sirve

como marco para las decisiones que tomen a la hora de disefar las actividades.

El Médulo “Estrategias para la ensefanza de la programacién I”, se organiza alrededor de
la resolucién de problemas, reforzando la nocién de algoritmos como estrategias y la técnica
de divisién en subproblemas. Con niveles crecientes de formalidad y con actividades tanto
en papel como en entornos didacticos de programacion, se propone un acercamiento a la
programacion con foco no solo en la construccién de programas, sino sobre todo y como
punto de partida, en el analisis y la reflexion del problema para la elaboracion de una
estrategia de solucidn. En esta elaboracidn se vuelve particularmente relevante la

identificacion de subproblemas y su implementacion mediante procedimientos.

El Médulo “Estrategias para la ensefianza de la programacion |I”, profundiza el recorrido
por algunas herramientas centrales de programacion. En este caso, se trabaja la alternativa
condicional, la repeticion condicional y los eventos del usuario. Los y las cursantes
profundizan en los conocimientos especificos, lo que habilita el trabajo en entornos
didacticos de programacion abiertos. En este caso, se introduce el uso de Scratch para
elaborar algunos programas interactivos simples, a la vez que se retoman los conceptos
trabajados en el mddulo anterior, en otros entornos. El cambio de entorno estimula a los y
las cursantes a independizar los conceptos de la herramienta y, a partir de compararlo con

los entornos conocidos, a explorar con confianza nuevos recursos.

El Médulo “Estrategias para la ensefianza de la programacion III”, profundiza el trabajo en
Scratch, con miras a la elaboracion de un proyecto completo de programacién, como por
ejemplo, un videojuego. Para esto, se agrega la nocion de variable como herramienta
fundamental, mientras que las herramientas aprendidas en los médulos anteriores, ahora se

combinan con el objetivo concreto de realizar una produccion.

El Trabajo Final Integrador se centrara en el analisis y la reflexion de las actividades
elaboradas durante todos los mddulos, argumentando las decisiones didactico -
disciplinares, a partir del recorrido realizado y los desafios trabajados especificamente en
los modulos “Estrategias para la ensefianza de la programacién |, 1l y llI”. Se ofreceran
estrategias para integrar los aprendizajes en dicha produccidon pedagdgica final, que se
espera pueda dar cuenta de la ampliacién de la mirada docente respecto de cémo proponer

y articular actividades y proyectos de programacion.
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Todos los mddulos se estructuran a partir de materiales especificos de trabajo que se

integran en clases. En las mismas se desarrollan los contenidos, se comparte la bibliografia,

se promueven actividades (individuales y/o grupales). Las actividades buscan recuperar

experiencias y saberes, favorecer la mediacion de lecturas nuevas, reflexionar a partir de

situaciones simuladas y textos, con énfasis en la puesta en comun como insumo para la

reflexion y la metacognicion.

La carga horaria es de 210 horas reloj, 190 horas asincronicas y 20 horas sincronicas

obligatorias para las actividades de reflexion y puesta en comun y presentacion del trabajo

final integrador de la actualizacién.

Espacio curricular

Horas de
actividades
obligatorias total

Porcentaje de
actividades
obligatorias total

Hs. reloj Hs reloj Hs reloj Hs reloj
sincroni- | asincroni- | sincroni- | asincroni-
cas cas cas cas
Marco para la ensefianza de las 10
Ciencias de la computacion en la 4 hs 36 hs 10% 90%
. . . semanas
educacion obligatoria.
La ciudadania en un mundo 10 4hs 36 hs 10% 90%
atravesado por computadoras semanas
Estrategias para. I,a ensefianza 10 4hs 36 hs 10% 90%
de la programacioén | semanas
Estrategias para I,a ensefianza 10 4hs 36 hs 10% 90%
de la programacion |l semanas
Estrategias para I,a ensefianza 10 4hs 36 hs 10% 90%
de la programacion Il semanas
Trabajo Final Integrador 2 0 10 hs 0% 100%
semanas
Totales 32 20hs | 190hs | 952% | 90,47%
semanas

(el orden de los mddulos en la caja curricular no indica el orden de cursada de los mismos)
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4. 1. Objetivos y contenidos de cada espacio curricular o médulo que compone la

propuesta

Médulo: Marco para la ensefianza de las Ciencias de la Computacion en la educacién

obligatoria

Descripcion

Este modulo propone indagar sobre cuales son areas del conocimiento que componen las
ciencias de la computacion, algunas de sus particularidades y el impacto que tienen en el
ejercicio de una ciudadania plena. A su vez, pretende reflexionar sobre la importancia de
incorporar estos contenidos en el curriculum de la educacién formal y obligatoria,

explorando experiencias en jurisdicciones argentinas y otros paises.
Objetivos

e |dentificar areas del conocimiento que constituyen las Ciencias de la Computacion
(CC).

e Conocer diferentes iniciativas de introduccién de la ensefianza de las CC en distintas

escalas (mundial, nacional).

e Analizar alternativas de inclusién en las escuelas secundarias de contenidos de CC

y, en particular, de programacion.
e Explorar material didactico de ensefianza de las CC.
e Comprender la diferencia entre TIC y CC.
e Analizar las diferentes terminologias relacionadas a CC.
e Comprender las implicancias de las CC en el gjercicio de la ciudadania en siglo XXI.
Contenidos minimos

La programacién y las CC como campo disciplinar: diferencia entre TIC, CC vy
programacion. La programacion como area dentro de las CC. Principales conceptos de las

CC. Impacto de las CC en la vida cotidiana y ciudadana.

Antecedentes y experiencias previas de ensefianza de computacion: La introduccién de la
computadora en la escuela en las ultimas 4 décadas. Paradigmas técnico, utilitario,

integrador y linguistico.
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Médulo: La ciudadania en un mundo atravesado por computadoras.

Descripcion

Este mdédulo aborda contenidos centrales de organizacion de computadoras, redes, internet,
datos e inteligencia artificial, problematizando y profundizando las nociones previas de los
cursantes, con el fin de reconocer el impacto que estas tecnologias ejercen en nuestra vida

y su relacion con el gjercicio de una ciudadania plena.
Objetivos.

e Conocer los distintos componentes de una computadora e identificar en diferentes
situaciones de uso componentes de hardware y software y como se relacionan estos

entre si.

e Reconocer que las actividades que se realizan en Internet son posibles tanto gracias
a una infraestructura que habilita la circulacion de informacién como a la existencia

de computadoras que intercambian y procesan informacion.

e Reconocer la importancia de los datos para relativizar el costo de los programas o

aplicaciones gratuitas, en cuanto al uso de datos de los usuarios y usuarias.

e Reconocer distintos usos de los algoritmos de inteligencia artificial en la

computacion, su aplicacion en situaciones cotidianas y sus implicancias éticas.

e Analizar situaciones problematicas contemporaneas relativas al uso vy
funcionamiento de algunos servicios de internet que pongan en juego la igualdad en
el acceso por parte de los usuarios y usuarias (por ejemplo, la diferencia de tarifas
de un proveedor de internet para acceder a una u otra plataforma, o un sistema de

recomendacion o burbuja de filtros en una plataforma de contenidos).
Contenidos minimos

Modelo abstracto de computadora, definicion general e interdependencia de hardware y
software. CPU, memoria RAM, dispositivos de almacenamiento y de entrada/salida,
caracteristicas de cada uno e incidencia en el desempefio del sistema. El sistema operativo

como programa encargado de las tareas fundamentales para el funcionamiento del sistema.

Fundamentos de redes de transmisién de datos,, infraestructura fisica de internet. Modelo
cliente-servidor, aplicaciones especificas de uso para Internet como navegadores,

repositorios remotos de archivos (la “nube”), servicios web , neutralidad de la red.

Recoleccién y andlisis de datos y nociones elementales de aprendizaje automatico.
Aplicaciones de algoritmos de inteligencia artificial basados en datos y problemas éticos

asociados (orden de los resultados en buscadores, burbuja de filtros en redes sociales,
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sistemas de recomendacion en plataformas de contenido, algoritmos predictivos en el

sistema crediticio o judicial,etc.).

Médulo: Estrategias para la ensefianza de la programacion |

Descripcion

Este modulo introduce a los cursantes a la programacion vy, por lo tanto, aborda las nociones
fundamentales de estrategia, algoritmo y programa, asociadas a la resolucién de problemas.
Se abordan desafios de programacion en un entorno didactico cerrado que se
complementan con actividades sin computadoras o desenchufadas. Por la parte didactica,
se presenta el aprendizaje por indagacion y se disefian y analizan las primeras actividades

para trabajar nociones de CC desde esta perspectiva.
Objetivos.

e Razonar a distintos niveles de abstraccion sobre los problemas y sus soluciones

mediante programas.
e Entender la nocién de algoritmo como una estrategia para resolver un problema.
e Resolver desafios de programacién en entornos didacticos cerrados.

e |dentificar subproblemas relevantes dentro de un problema mayor y expresar una

estrategia para resolver este ultimo en términos de los primeros.

e Utilizar procedimientos para implementar una estrategia de soluciéon basada en la

divisién en subproblemas.
e Analizar y proponer actividades de programacién con y sin computadoras.

e Disefnar actividades sobre conceptos de programacion mediante el aprendizaje por

indagacion.
Contenidos minimos

Nocién de algoritmo: como solucion a un problema, como estrategia, como descripcion
realizable. Importancia de la divisién en subproblemas. Soluciones computacionales en
términos de las operaciones disponibles en una maquina. Nocion de instruccion primitiva,
relacién con la definicidn de procedimientos. Importancia de la legibilidad, programa como
herramienta de comunicacién. Fundamentos de programacion imperativa estructurada:
procedimientos y repeticiones simples. Entornos didacticos de programacion por bloques
orientados a desafios, actividades con y sin computadoras para ensefar a programar.

Desafios en entornos cerrados y problemas con lenguajes abiertos.

|F-2022-16668785-APN-INFD#ME

Pagina9 de 13



Médulo: Estrategias para la enseiianza de la programacion Il

Descripcion

Este modulo avanza sobre herramientas de programacion mas complejas, que permiten
ampliar las posibilidades de programacion de los cursantes, como la alternativa o la
repeticion condicional y la incorporaciéon de interactividad con el usuario. Estas nuevas

posibilidades habilitan la introduccion de entornos abiertos de programacion.
Objetivos
e Ampliar las habilidades de programacion.
e Trabajar en entornos didacticos de programacion tanto abiertos como cerrados.
e Incorporar a los programas la dimension de interaccion con el usuario.

e Avanzar hacia la elaboraciéon de actividades y proyectos de programacion en

entornos abiertos.
Contenidos minimos

Fundamentos de programacion imperativa estructurada: alternativa condicional y repeticién
condicional. Expresiones logicas y aritméticas, operadores légicos basicos. Programas
interactivos y con entrada de datos. Nocion de evento. Entornos abiertos y cerrados,
orientados a desafios y orientados a proyectos, herramientas online y offline. Uso en el aula,
planificaciéon con actividades con y sin computadoras. Entornos didacticos de programacién

por bloques.

Médulo: Estrategias para la enseiianza de la programacioén Il

Descripcién

En este mdédulo se completan las nociones fundamentales de programacién a la vez que se
avanza en el disefio de actividades y proyectos de programacion mas abiertos. La
consolidacién de los conceptos trabajados en los mdédulos anteriores, junto con un mayor
dedicacion al entorno de programaciéon Scratch, permite producciones mas ambiciosas y
mas completas, que habilitan a los cursantes a proponer proyectos mas profundos y

significativos para sus estudiantes.
Objetivos
e Afianzar las habilidades de programacion en entornos abiertos.
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e Disefar actividades y secuencias para la ensefanza de la programacién en entornos

abiertos y cerrados, mediante el aprendizaje por indagacion.
Contenidos minimos

Fundamentos de programacién imperativa estructurada: variables como datos del
programa, contadores. Aprendizaje por indagacion: actividades que alienten la exploracion,
rol del docente. Criterios para la seleccidén y secuenciacion de problemas que habiliten la

exploracion evitando frustraciones. Espacios de reflexion y puesta en comun.

4.2. Régimen de correlatividades

Para elaborar el Trabajo Final Integrador se debera haber aprobado la totalidad de los

modulos.

5. El régimen de evaluacion y acreditacion de los aprendizajes

La evaluacion se concibe como un proceso continuo que supone la recopilacion de
informacion sobre las trayectorias de cada cursante, su valoracion y la consecuente toma de
decisiones en relacion con la marcha de las propuestas de ensefianza o con la promocién

de cada modulo.

En ese sentido se valoraran las distintas actividades que cada cursante debe realizar de
manera obligatoria en el marco de cada uno de estos espacios, que incluirdn procesos de
elaboracion y reflexidon sobre los contenidos propios del espacio curricular. Con el propdsito
de favorecer procesos metacognitivos se invita a los cursantes a hacerlos explicitos en una
bitacora de registro que favorecera y que aportara solvencia al analisis requerido para el

trabajo final integrador.

Los instrumentos para el acompafiamiento de las trayectorias consistiran en planillas de
seguimiento de participacién y entregas de cada cursante, que favorecera la tarea de

devolucioén y orientacion segun la actividad lo requiera.

Los criterios de aprobacion de los médulos “Marco para la enseianza de las Ciencias
de la computacién en la educaciéon obligatoria” y “La ciudadania en un mundo

atravesado por computadoras” seran:

e lalectura de las clases y la bibliografia obligatoria, y la visualizacién de los recursos

audiovisuales ofrecidos;
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e la participacion y/o realizacion del 75% de las actividades obligatorias de produccién

y/o intercambio;

e la aprobacion del trabajo final de cada médulo.

Los criterios de aprobaciéon de los moédulos “Estrategias para la ensefanza de la

programacion |, Il y lll” seran:
e la progresién en el registro de una Bitacora;

e lalectura de las clases y la bibliografia obligatoria, y la visualizacién de los recursos

audiovisuales ofrecidos;

e la participacion y/o realizacion del 75% de las actividades obligatorias de produccion

y/o intercambio;
e la aprobacion del trabajo final de cada médulo.
Los médulos podran tener como calificacion: Aprobado, Desaprobado o No participé.

Por tratarse de una propuesta destinada a las 24 jurisdicciones del pais y que existen zonas
en las que la conectividad puede dificultarse, no se incluyen horas virtuales sincronicas para

las evaluaciones finales de los espacios curriculares.

La acreditacién del Postitulo supone:
e La aprobacién de cada uno de los médulos.

e La realizacién y aprobacion del Trabajo Final Integrador que consistira en el analisis
de una propuesta de ensefianza sobre la tematica de la Actualizacion. La calificacion

tendra una escala de 1 a 10, siendo la calificacion para la aprobacion 4 (cuatro)

6. Destinatarios/as
Perfil de los/as destinatarios/as

Docentes que ejercen en establecimientos educativos primario o de nivel secundario en
espacios curriculares de educacién tecnoldgica, tecnologia, informatica o afines a las
Ciencias de la Computacion en sus distintas modalidades; referentes de TIC de
establecimientos educativos de nivel primario o secundario; y docentes de la Formacion

Docente o Formacion Técnica, del Sistema Educativo Argentino.
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Requisitos de admisién de los/as estudiantes (edad minima de ingreso, titulaciones,

etc.).
- Titulo docente o titulo habilitante para el cargo;

- Constancia laboral expedida por la autoridad respectiva donde desempena sus
tareas o constancia de inscripcion en los listados de orden de mérito para el acceso

a la docencia.

Podran cursar la propuesta profesionales que posean titulo de nivel superior (no docente) y
que ejerzan alguno de los cargos detallados en el item “Perfil de los/as destinatarios/as”.
Estas/os profesionales recibiran certificaciones parciales por modulos aprobados pero no

obtendran el titulo de la Actualizacion.

La oferta es gratuita para los/as cursantes, financiada por el Estado Nacional.
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Republica Argentina - Poder Ejecutivo Nacional
Las Malvinas son argentinas
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